IncluSive

Public :

Personnes accompagnées
Prérequis :
Aucun

Durée :

2 heures

Suivi d’'un temps de convivialité

Lieu:

A définir avec le client. Le
lieu doit étre accessible au
public visé.

Effectif :

10 personnes

Cout :

649€
Hors frais de déplacement

En option :
Prestation de compte rendu

Coordonnées

Marion Bouilly
Gérante de PP IncluSive

@ 06.27.84.67.17
e pp-inclusive@gmail.com

@ Marion Bouilly

Atelier

Anticiper son éventuelle perte d’autonomie :
quels dispositifs ?

Contexte

Avec l'avancée en age, la question de l'anticipation de la perte
d’autonomie devient essentielle. I1 existe plusieurs dispositifs
permettant d’organiser a l’avance sa protection et la gestion de
ses affaires (mandat de protection future, directives anticipées,
procurations...).

Cet atelier vise a informer les résidents des EHPAD et des résidences
autonomie sur les solutions existantes en la matiere et ainsi, dans la
mesure du possible, éviter le prononcé d’'une mesure de protection
juridique (curatelle, tutelle...).

Objectifs de 'atelier

¢ Informer sur les dispositifs permettant d’anticiper son éventuelle
perte d’autonomie.

¢ Permettre aux participants de mieux appréhender leurs droits et
leur capacité a organiser leur avenir.

¢ Encourager une réflexion sur les démarches a entreprendre.

Objectifs opérationnels

A l'issue, les participants seront capables de :
¢ Identifier les dispositifs adaptés al’anticipation de leur protection
et au respect de leurs choix.
¢ Comprendre les implications de chaque dispositif (mandat de
protection future, directives anticipées, procuration...).
¢ Savoir comment engager les démarches et vers qui se tourner
pour étre accompagné.

Moyens pedagogiques

En amont de 'atelier :
Les participants répondent a un court questionnaire pour définir
leurs attentes et poser leurs éventuelles questions.

Pendant I’atelier :

L’atelier a vocation a étre vivant. Pour ce faire, I'animateur utilise :
¢ un support de présentation illustré et simplifié
¢ des temps d’échanges autour de certaines thématiques
¢ des animations (QCM, questions ouvertes, mini-jeux...)



